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IronCAD e un CAD che usa la tecnica della modellazione solida per costruire la rappresentazione tridimensionale di
oggetti di design, progetti meccanici, architettonici o di qualsiasi tipo vi serva, Il modello creato puo essere
approssimativo o preciso, come meglio vi serve al momento.

IronCAD puo essere usato per rappresentare in maniera semplice e veloce la vostra idea di progetto per stabilire un
impatto immediato, e inseguito migliorare e studiare i particolari in modo piu preciso e dettagliato.

| tradizionali disegni 2D sono creati da istantanee dei modelli 3D, in questo modo IronCAD mantiene aggiornati tra loro
sia i modelli 3D sia le tavole associate.

IronCAD é stato tra i primi sistemi CAD a portare una completa visualizzazione 3D nella progettazione, nella creazione
di disegni 2D, nel rendering e nel'animazione nel contesto dei computer desktop.

IronCAD usa la modalita drag-and-drop nella modellazione solida per rendere la progettazione di parti e assiemi pil
facile e intuitiva, offrendo nel contempo la stesso livello di prestazioni e compatibilita che si trovano in applicazioni 3D
di alto costo.
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Fasi di Progettazione

Con IronCAD puoi incontrare queste cinque fasi durante lo sviluppo di un progetto, sono:

1. Costruire la parte

Per prima cosa, creare la parte con le IntelliShapes (termine IronCAD per indicare le lavorazioni Intelligenti). Scegli tra
le forme disponibili nei cataloghi o crea profili 2D personalizzati per estendere le forme 3D esistenti.

2. Assemblare piu parti

Per riflettere la struttura del prodotto o quando € opportuno manipolare piu parti come unico oggetto, raggruppale in
un assieme. Questa opzione facilita la manipolazione di diversi oggetti contemporaneamente, ogni componente del
gruppo conserva la propria individualita. Inoltre, alcune lavorazioni, come il taglio puo essere applicato a tutte le parti
contenute in un assieme.

3. Creazione di un disegno 2D

Per comunicare il progetto ai diversi componenti del gruppo di lavoro, & essenziale poter creare un disegno 2D della
parte/assieme tridimensionale. Basta scegliere il formato appropriato della tavola di disegno e selezionare le viste del
modello 3D da inserire. Viste alternative, sezioni, dettagli, quote e annotazioni sono ricavate e associate al modello 3D
in modo che eventuali modifiche apportate al modello saranno automaticamente aggiornate nel disegno 2D.

4. Rendering
Come ulteriore strumento di comunicazione, € possibile aggiungere colori e texture, effetti di luce, rilievi, riflessi e

trasparenze alla parte/assieme per generare un rendering foto-realistico, da inserire in opuscoli, siti web, o
semplicemente per mostrare la vostra idea del progetto ad altre persone.

5. Esportare la parte

Infine, il vostro lavoro pud essere esportato verso altre societa con facilita. IronCAD offre una funzionalita di traduzione
formati molto estesa, per esportare la parte/assieme verso altri pacchetti software.

Naturalmente, non tutti i progetti richiedono che tutte e cinque le fasi sopra esposte vengano eseguite. Il vostro lavoro
puo essere completato dopo la costruzione e la fase di rendering per esempio.
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Ambienti distinti
IronCAD fornisce simili, ma funzionalmente diverse, interfacce utente per il completamento di un progetto: la scena 3D

e il disegno 2D. Inoltre, la scena tridimensionale offre la modellazione e I'assemblaggio in unico ambiente per facilitare
il compito del progettista ed avere tutto a portata di mano.

1. Scena 3D

La progettazione della parte 3D si svolge in una scena. Le scene sono composte da parti/assiemi singoli o multipli,
creati utilizzando il kernel di modellazione ACIS o Parasolid (e anche un miscela che si puo discutere in una lezione
avanzata). Il formato dei documenti scena e “, ICS” .

2. Disegno 2D

La creazione di viste 2D delle parti/assiemi 3D, avviene nell'ambiente disegno. | disegni contengono visualizzazioni
associative di parti/assiemi 3D e eventuali annotazioni aggiuntive necessarie per la completa descrizione
bidimensionale. Le tavole 2D sono salvate come documenti con estensione “. ICD” o estensione “. EXB” (a seconda
dell'ambiente di disegno utilizzato).

3. Basato sulla storia, non “legato” alla storia

Oltre ai due ambienti, IronCAD utilizza una tecnica nota come modellazione “basata sulla storia”. Ogni forma (o
lavorazione) del disegno é registrata come un singolo elemento e puo essere modificata a piacimento. Tuttavia, a
differenza della stragrande maggioranza dei pacchetti di progettazione 3D, IronCAD non soffre di limitazioni imposte
dall’ordine temporale con cui queste lavorazioni sono state create - in altre parole IronCAD non ¢ “legato alla storia”.

Ad esempio, si potrebbe voler allungare una lavorazione creata nelle fasi iniziali del progetto per adattarsi alle
dimensioni di una caratteristica progettuale aggiunta dopo, questa € una un'operazione molto semplice in IronCAD,
mentre nella maggior parte degli altri sistemi una lavorazione non puo che “vedere” le lavorazioni eseguite prima nella
struttura della storia della modellazione. Questa struttura rigida puo anche fornire un unico processo di progettazione
ed e possibile sceglierlo in IronCAD come tipo di progettazione facoltativa, sono chiamate Parti Strutturate.
Semplicemente si attiva il tipo di modalita prima di procedere alla costruzione della parte, nella stessa scena possono
convivere entrambe le modalita di progettazione e quindi potete scegliere una o I'altra in base al compito da eseguire.
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IronCAD - Guida Rapida

Le modalita operative di IronCAD sono molto rapide da apprendere. Questa sezione presentera le funzioni di base di
IronCAD in modo da poter essere produttivi nel giro di poche ore. Gli argomenti trattati saranno i seguenti:

e Creazione di un modello 3D

e  Modifica delle lavorazioni per rispecchiare le dimensioni desiderate
e L'aggiunta di un dettagli ad alcune lavorazioni

e Creazione di un rendering fotorealistico

e Aggiunta di smussi e raccordi

e  (Creazione di un disegno 2D

e  Costruzione di un assieme.

Questa guida rapida, vi mostrera come utilizzare I'approccio unico di IronCAD alla modellazione, tramite il drag and
drop tipico di windows. Nella prima parte della guida si modellera una parte e verranno esposte varie modalita di
costruzione, poi si passera alla costruzione di un assieme e alla sua messa in tavola.

Awvio di lronCAD

Dal desktop individuare I'icona di IronCAD ed eseguire un doppio click per avviare il programma.

Se avete installato il programma in valutazione, IronCAD presentera una schermata che indica quanti giorni avete a
disposizione e si aprira una pagina web con le risorse disponibili del sito web IronCAD.

Dopo I'avvio IronCAD, la finestra di apertura mostra quattro opzioni:
e Creare Nuovo Documento Scena

La scena & |'ambiente di progettazione 3D di IronCAD. E qui che puoi disegnare da un singolo dado a un assieme
complesso di un macchinario.

e Creare Nuovo Documento Drawing

Questo é 'ambiente 2D classico di IronCAD, le tavole vengono create “prendendo” le viste dal modello 3D esistente. Si
possono aggiungere annotazioni e quotature, creare sezioni e dettagli, gestire multi tavole. IronCAD mantiene i
collegamenti tra il modello e il disegno per garantire I'aggiornamento automatico della tavola.

e Creare Nuovo Documento Scena CAXA Draft

Per coloro che hanno familiarita con AutoCAD, le tavole 2D, possono essere create in un ambiente familiare.
Comprende tutti gli strumenti classici dei CAD 2D, e integra i comandi per la gestione delle viste 3D; come con lo
strumento standard 2D di IronCAD, le viste sono create dal modello 3D e i collegamenti vengono mantenuti in modo
che il disegno e sempre aggiornato con la progettazione 3D.

e Aprire un Documento Esistente
Auto esplicativo, apre un disegno/modello gia salvato.
Da questo punto in poi, la quantita di spiegazioni fornite dal testo, si ridurra con I'avanzare dei capitoli.

Speriamo che questo metodo (che tende a non ripetere inutilmente i concetti), vi fornira una chiara e veloce
introduzione all’'uso di IronCAD.
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Creazione del vostro Primo modello 3D in IronCAD

In questo capitolo, creeremo un modello che rappresenta il logo di IronCAD. Verranno introdotti questi argomenti:
e Creazione di un documento Scena 3D

e Modellazione di massima con il metodo Drag and Drop

e Ridimensionamento con misure precise

e  Uso degli SmartSnap

e Uso del Triball

L'intero processo e suddiviso in 23 passaggi. Il modello puo essere finito in meno di 2 minuti da un utente che ha
familiarita con IronCAD. Questo tutorial dovrebbe durare 20 minuti compreso la lettura del testo.

Creazione di un documento Scena 3D

1. Selezionare “Crea Nuovo Documento Scena”
IronCAD visualizza una finestra con alcuni modelli predefiniti di scene. Selezionare la scheda metrica.

Nella parte inferiore della finestra c’e un pulsante che permette di impostare la selezione come scena di default. Nella
“Quick Access toolbar” (barra di accesso veloce ai comandi) di IronCAD la seconda icona permette di iniziare una
nuova scena basata appunto sul modello default impostato in questo passaggio.

Nella scheda Metric, seleziona "Grigio" e clicca su "Imposta la selezione come Modello di Default". Questa scelta puo
essere ridefinita semplicemente creando una nuova scena (prima l'icona della Quick Access toolbar).

3 OEEE e—_ @ IRONCAD 2011 (NFR) .= ox
N ‘
=7 [ Scena Nuova | 7 Quick Access Toolbar stili - @

Crea una nuova scena usando il
template di default

uova na

Metric | lronPRO || Studios |

Scene Vuota Black - Black Blue - Datumn
Reflection

Blue - Blue Dark - Blue - Dark - Gray -
FReflection FReflection FReflection

X ¥ ¥ X

Gray - D atum Gray - Gray Green - Datum M

Modello selezionato:
C:\ProgrammiblranCADN2011 WA ppD atakit THT emplateh S cens\bstichGrap.ics

Imposta la selezione come Modello di Default ]

Modello di default:
C:A\ProgrammiblronC... it TAT emplatelS cenetetrich ronCAD Blue.ics

ok [ awula ][ s

La finestra del programma, combina comandi standard di Windows, con funzionalita specifiche di IronCAD.

La parte superiore dello schermo utilizza un Ribbon Bar standard di Windows; il lato sinistro dello schermo & occupato
dal browser della scena, mentre sul lato destro & visibile il browser dei cataloghi. Nella parte inferiore sono visualizzate
informazioni relative alla scena, e a destra si trovano i comandi di navigazione e visualizzazione.
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&5 Telecamere W
@ k Lud Block H Block
\[ Browser della Scena 3d '\ O i
Slab H Slab
. . R i
Browser dei Cataloghi v
Slot H Slot
Cylinder H Cylinder
Ellipse H Ellipse
Comandi di Navigazione \
,, o Vieunli Vi S &
Informazioni sulla scena € di Visualizzazione
Poly H Poly 2
& Scene! [®] Propri... @Ricerca Shapes Advshaps Tools =
p n

[ Quatsiosi ~ [Defoutt |t 1)

Il catalogo aperto di default all’avvio € Shapes (Forme) - ed € evidenziato nella parte inferiore del browser cataloghi.

Se non vedi il catalogo Shapes, puoi fare cosi: g o

* Fare clic sulla freccia in basso a destra dei nomi e seleziona Shapes dalla lista, Cylinder H Cylinder
oppure se non e in elenco: v <

* Seleziona la scheda “Comuni” nella barra superiore (Ribbon Bar), o HEpe
 Dal pannello di cataloghi, seleziona Apri e quindi seleziona la cartella Scene (IronCAD Shapﬁndm
dovrebbe andare direttamente a questa cartella, altrimenti la trovi qui

i‘!“-HQua\sia;i 'uDefau\t ".:.%.Fﬂ

C:\Programmi\lronCAD\2011\AppData\it-it\Catalogs\..)

* Apri la cartella Metric e seleziona Shapes.icc (.icc & I'estensione dei file di catalogo IronCAD).

Utilizzare il Drag & Drop nella Scena

2. Drag & Drop Shape Block in scena

Utilizzando il pulsante sinistro del mouse, clicca e tieni premuto il tasto del mouse sull'icona “Block” che trovi nel

catalogo Shapes. Con il pulsante sinistro del mouse sempre premuto, trascina il blocco nella scena e poi rilascia il
pulsante.
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Un blocco solido comparira nella scena, come mostrato nell'immagine seguente.
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3. Ruotare il punto di vista

Se si dispone di un mouse a 3 pulsanti, tieni il pulsante centrale (o la rotella) premuto e sposta il mouse nella scena.
Questo & il comando per spostare il punto di vista non il modello. Se il mouse dispone solo di due tasti, puoi ottenere
lo stesso comando premendo il tasto F3 e poi esegui I'operazione con il pulsante sinistro del mouse.

Per interrompere il comando, rilascia semplicemente il pulsante centrale del mouse, oppure premi il tasto Esc o F3.
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4. Selezione a livello di Parte

Il blocco e probabile che sia con i bordi neri (se non e cosi, fai clic sullo sfondo per deselezionare la parte). Fai clic una
volta con il tasto sinistro del mouse sul blocco, ora, i bordi assumono un colore azzurro, e nel browser della scena nota
come l'icona blu (che rappresenta la parte) e il nome della parte vengono evidenziati. Questo tipo di selezione e detto

“modalita Parte” .

5. Espandere la parte nel Browser Scena

Nel Browser della scena, noterete un '+' a fianco dell'icona della parte. Fare clic sul '+' e
la vista si espandera per visualizzare il contenuto della parte in modo molto simile ad una
normale azione in Windows Explorer. Dopo |'espansione, vedrete un'altra icona questa
volta chiamata "blocco" di colore giallo con una freccia che indica questa & una
lavorazione di estrusione. Noterete che questa puo essere ulteriormente ampliata per

-
&

Piano
Datum ™~

ODPpEEBEHS O

Lavorazione Schizzo Sup

m Estrusione ~ g Loft -
ﬁ Rivoluzione ~ % Filetto
% Scorrimento ~ ¢ Spessol

Riferimento Lavorazione

. . . . .. . . . . Scene B X
rivelare il suo profilo 2D di origine — lo spiegheremo meglio in seguito. -
Scene3
- }. Global Coordinate System
6. Selezione a livello di IntelliShape & partets
- 1%1 Telecamere
Cliccando sulla parte una seconda volta, noterai che cambiera il colore dei bordi =% e G »x
passando da azzurro a giallo (nel browser della scena la selezione si spostera dalla parte ¥ Scerel _
. L . . J-. Global Coordinate System
al blocco). A questo punto, IronCAD mostrera 6 maniglie una per ogni faccia del blocco. o &) Parteds
. qs . . . . =" lock
Le maniglie sono rappresentate con una linea sottile perpendicolare alla faccia che Bmfé sezane -
termina con un pallino rosso. Quindi, quando il bordo della selezione ¢ giallo, I'elemento ";%IE'?‘WE
udi

attivo & in modalita "IntelliShape".

7. Selezionare una maniglia dell’IntelliShape

Sposta il cursore su un pallino rosso, fai clic e tieni premuto il tasto sinistro del mouse, noterai che cambia colore, da

rosso passa a giallo, ora la maniglia é selezionata e attiva.

8. Ridimensionare I'IntelliShape “Tirando e Spingendo” le maniglie

Con il tasto sinistro del mouse premuto, sposta la maniglia, puoi notare che I'ingombro giallo di delimitazione
dell’intelliShape si adattera di conseguenza. Inoltre, all’interno del blocco compare una quota in linea con la direzione
della maniglia selezionata. Quando rilasci il tasto del mouse, il modello riflettera la nuova dimensione.

DEEReER® off -

e

IRONCAD 2011 (NFR) - [Scene2]
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Ridimensionare utilizzando valori precisi

9. Impostare una dimensione precisa dell’IntelliShape

Fai un clic destro del mouse sulla quota visualizzata comparira una finestra di dialogo in cui € possibile impostare il
valore esatto. In alternativa, & possibile fare doppio clic sul testo della quota per accedere direttamente al dialogo.

_@‘D@@@%Eﬁ@&@‘* IRONCAD 2011 (NFR) - [Scene3] o= ox
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10. Modifica dell’ingombro (Sizebox) e gestire i valori

Se la quota non é visualizzata, fai clic destro sulla maniglia e comparira un menu. Seleziona la prima opzione, “Modifica
Ingombro”, apparira un dialogo che mostra lunghezza, larghezza e altezza dell'ingombro. Il valore evidenziato e quello
della maniglia attualmente selezionata. Se si cambia questo valore, il Sizebox dell’IntelliShape cambiera rispetto alla
maniglia opposta (la quota indicata & la distanza totale tra le due maniglie). Mentre se si modifica uno dei valori non
selezionati, il Sizebox cambiera simmetricamente rispetto al centro.

ﬂY:"D@IE@%E@FDQF*M i IRONCAD 2011 (NFR) - [Scene3] e x
el - T i isualizzazi i Comuni  Addlns st ~@ v - = x
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Hai creato il tuo primo modello 3D, usando sia le maniglie per dimensionarlo, sia inserendo delle quote precise.
Questo & uno dei concetti fondamentali della liberta che ti permette IronCAD, essenzialmente modelli gli ingombri in
3D utilizzando il pulsante sinistro del mouse e aggiungi precisione con il tasto destro del mouse.

11. Ingombro (Sizebox), Lunghezza, Larghezza e Altezza

Ogni elemento utilizzato in IronCAD utilizza il concetto di un Ingombro (Sizebox), che e essenzialmente un riquadro che
comprende le estensioni massime dell’'oggetto - che si tratti di un blocco, una parte o un assieme. Ogni oggetto si puo
trovare orientato arbitrariamente rispetto ad altri nell’assieme, IronCAD utilizza il concetto di Lunghezza L, Larghezza
W, e Altezza H e non X, Y e Z; questo pud sembrare strano, in realta € uno dei concetti che libera dai vincoli imposti da
altri sistemi CAD. IronCAD comunque fa uso di X, Y e Z, ma solo se ha piu senso usarli.

Ogni Ingombro ha una sua ancora, che ¢ in sostanza il punto di riferimento per il Sizebox. Puoi utilizzare I'ancora anche
per riconoscere facilmente l'orientamento dell’'elemento. Per semplificare la visuale sullo schermo I'ancora &
rappresentata da due linee, delle quali la piu lunga & I'Altezza H, la piu corta e la Lunghezza L, mentre la direzione della
Larghezza W (quella che manca) segue la regola della mano sinistra o destra (a seconda del paese):

Altezza H

/ Larghezza W
Altezza H ’\ )

y

Lunghezza L

Lunghezza L

Larghezza W

Torna il modello, seleziona nuovamente la maniglia precedente con un clic destro del mouse, scegli "Modifica
Ingombro" e imposta tutte e tre le dimensioni a 50mm, creando cosi un cubo. Noterete due cose:

¢ La maniglia selezionata si sposta rispetto alla sua opposta,

e Le altre due maniglie cambieranno I'Ingombro simmetricamente dal centro.

12. Aggiungere una lavorazione al blocco

Dal Catalogo Shapes trascina, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, I’H Cylinder sopra al blocco; verra creato un
foro nel punto in cui rilasci il tasto del mouse, e verranno mostrate le maniglie d’'ingombro. L'icona dell’H Cylinder verra
aggiunta anche alla struttura nel Scene Browser (l'icona & come quella del blocco ma bianca per indicare che viene
sottratto materiale). Il nome “H Cylinder” ¢ lo stesso presente nel catalogo, ma pud essere cambiato per ricercarlo
facilmente in seguito, per farlo fai due clic lenti sul nome (non doppio clic).
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13. Cambia le dimensioni dell’IntelliShape

Trascina una delle maniglie corrispondenti al diametro, e il foro cambiera di conseguenza. Per alcuni elementi del
catalogo, come i cilindri, puoi utilizzare indifferentemente la maniglia di lunghezza o di larghezza e otterrai il medesimo
effetto nel ridimensionamento (come & naturale e giusto che sia). Questo comportamento, puo essere impostato nelle
proprieta dell’IntelliShape, e verra discusso pil avanti nel tutorial.
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14. Muovi le forme con il Metodo Drag and Drop (trascina e rilascia)

Con il foro evidenziato a livello di IntelliShape, spostati con il mouse su una faccia del foro, tieni premuto il tasto
sinistro, e trascina il foro su delle altre facce del blocco; quando rilasci il tasto, il foro si spostera nella nuova posizione.
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Questa modalita, & chiamata “navigazione” del modello/forma.

Nota che le IntelliShapes si orientano in automatico con la perpendicolare della faccia sulla quale sono rilasciate.
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SmartSnap (Snap intelligente)

"Navigare" una forma permette una completa liberta di esplorare il design. Tuttavia, per posizionare la figura con
precisione & possibile aggiungere quote, utilizzare il Triball (introdotto in seguito), oppure usare SmartSnap.

Ogni faccia, spigolo e bordo di un modello ha una intelligenza intrinseca relativa a punti notevoli (punti finali, medi e
centri) di bordi, facce, superfici, o la superficie stessa. A SmartSnap si accede tenendo premuto il tasto shift nello
stesso momento del trascinamento.

15. Posizione precisa utilizzando SmartSnap

Seleziona il foro in modalita IntelliShape e posiziona il cursore del mouse sull'ancora del foro. Fai clic sinistro del mouse
e tieni premuto il tasto, e premi anche il tasto Shift (tasto Maiuscole) mentre trascini il foro sul blocco. Noterai che il
foro si aggancia ai centri delle facce, sui punti degli spigoli e sui punti medi dei bordi del blocco.

Nota il feedback grafico (compare un pallino verde) e come il foro si aggancia (snap) alla posizione.

Usa questa funzionalita per agganciare il foro a uno dei margini del blocco; per usare il punto di snap agganciato,
rilascia prima il tasto del mouse e poi il tasto Maiuscole.
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Trascinare la maniglia del foro in modo che i tagli tutta la larghezza del blocco, e usando uno dei metodi descritti in
precedenza imposta il diametro a 40mm, in modo che il modello appaia come nell'immagine qui sotto.
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16. Aggiungere un taglio con IntelliShape H Block

Drilldown: Int - |Default - % |2

Ora trascina un H Block dal catalogo Shapes sul centro della faccia opposta a quella con il foro posizionato prima.
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17. Ridimensionare H Block Simmetricamente

Per allungare I’H block in modo che tagli i due lati del cubo nella stessa direzione del foro, seleziona la maniglia (1)
come mostrato nell'immagine qui sotto, poi seleziona la maniglia opposta (2) tenendo premuto il tasto CTRL. Entrambe
le maniglie diventano gialle, e trascinandone una anche quella opposta si spostera della stessa quantita (in modo
simmetrico). Ora trascina la maniglia in modo che I’H Block tagli l'intera faccia.
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Nota: Prova ad usare il tasto CTRL facendo clic su pil maniglie, e tenendolo premuto trascinane una, noterai che il

ridimensionamento dell’IntelliShape avverra in

pil direzioni contemporaneamente.

Fronema Srl - www.ironcad.it



IronCAD | Guida introduttiva

18. Utilizza SmartSnap per ridimensionare con precisione
SmartSnap puo essere utilizzato anche con le maniglie delle IntelliShape per ridimensionarle in modo preciso.

Seleziona una delle maniglie che definiscono I'altezza dell’H Block, e tenendo premuto il tasto shift, trascinala sul
modello, puoi notare che le parti “agganciabili” delle geometrie saranno evidenziate in verde.

Usa questa tecnica per dimensionare I'altezza dell’H Block in modo che sia uguale al diametro del foro, agganciando il
bordo inferiore 1 (con la maniglia inferiore) e lo spigolo superiore 2 (usa la maniglia superiore) del foro.
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19. Imposta la profondita dell’H Block

Ora, imposta la profondita del taglio a 18mm, con una delle modalita descritte in precedenza.
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Trascina ora sul centro della faccia superiore del modello un foro, e imposta queste dimensioni: @ 10mm e H 15mm.

Usare il TriBall

21. Spostare il foro con il TriBall
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Con I'ultimo foro selezionato a livello di IntelliShape, attiva il TriBall cliccando sull’icona della Quick Access toolbar.

Verra visualizzato il TriBall, agganciato al foro appena creato, sposta il puntatore del mouse sopra al controllo “Piani”

superiore, come mostrato nella figura qui sotto.

Il quadrato diventera giallo e anche il puntatore del mouse cambia forma (4 frecce perpendicolari) per indicare che ora

il movimento é vincolato solo a quel piano.
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Con il tasto Destro del mouse premuto, trascina il foro vicino allo spigolo sinistro, come mostrato in figura.
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Quando rilasci il tasto del mouse, compare un menu a discesa, scegli “Muovi qui”, e nella finestra che compare imposta
15mm per entrambe le quote di spostamento.
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22. Creare un Pattern Rettangolare con il TriBall

Mentre il TriBall € ancora attivo sul foro, ripeti i passaggi eseguiti in precedenza, sposta il foro vicino allo spigolo
opposto. Ma ora, quando rilasci il tasto destro del mouse, scegli il comando “Crea Pattern Rettangolare”.
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Comparira la finestra di dialogo per immettere i dati relativi al pattern, qui inserisci 30mm sia per la distanza 1 sia per
la distanza 2, conferma per completare l'operazione.

Bene, ora hai creato il tuo primo modello, il logo di IronCAD.

Ma la cosa pill importante é stata che, seguendo questi primi passaggi, abbiamo scoperto le funzioni fondamentali di
IronCAD, fornendo una buona base di partenza per modellare un’ampia tipologia di pezzi/oggetti.

Gli argomenti principali che abbiamo trattato in questo capitolo sono stati:
e Creazione di una Scena 3D

e  Uso del Drag and Drop nella modellazione solida

e Ridimensionamento preciso

e Uso di SmartSnap

e UsodiTriBall

Comunicare il progetto

IronCAD, permette di trasmettere il modello 3D verso I'esterno in molti modi, e includono:
e Tavola 2D dal modello

e Rendering fotorealistico

e  Esportazione in formato 3D neutro (ACIS, Parasolid, IGES, STEP, STL)

In questa parte del tutorial, useremo il modello appena creato per spiegarne le modalita operative.
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Creazione di una Tavola 2D

Questa sezione del tutorial spiega I'uso dell'ambiente integrato in IronCAD per gestire e creare le tavole 2D dai modelli
3D creati con I'ambiente scena.

Puoi creare viste standard (alto, fronte, sinistra,...), sezioni, particolari, viste di dettaglio e ausiliari che sono
essenzialmente istantanee del modello. IronCAD gestisce i collegamenti tra il modello 3D e il disegno 2D. Eventuali
modifiche al modello si riflettono automaticamente nel disegno 2D della tavola. Inoltre, IronCAD possiede le
funzionalita per aggiornare il modello dall'ambiente 2D, sara affrontata da una successiva sezione di questa guida.

1. Salvare la parte

IronCAD ha bisogno del nome della parte al fine di creare i collegamenti tra disegno e modello. E 'anche una buona
idea per identificare la parte sia come riferimento futuro, sia per attribuire una descrizione e il codice parte che
possono essere utilizzati nei processi di annotazione, come la pallinatura per il Bill of Material (tabella materiali).

Nel browser della scena, fai clic sull'icona blu della parte e seleziona la scheda Proprieta nella parte inferiore.
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Inserisci “I-Beam” nella casella Descrizione, “12345” nella casella Codice Parte, inoltre & possibile modificare anche il
Nome Utente, (& il nome che compare di fianco all’icona blu) inserisci ancora “I-Beam”.

Ora fai clic sull'icona Salva sulla barra di accesso veloce e dai un nome riconoscibile al file (per esempio I-Beam).

Per aiutarti a identificare il file attualmente in uso, IronCAD aggiungera il nome del file tra parentesi quadre di fianco al
titolo della finestra - IRONCAD 2011 [nome del file.ics]

Fronema Srl - www.ironcad.it n



IronCAD | Guida introduttiva

2. Posizione di default per il Salvataggio dei file

IronCAD, per impostazione predefinita, salva i file nella cartella IRONCAD 2011 dentro la cartella Documenti dell’'utente
(questa posizione puo essere cambiata in Strumenti -> Opzioni -> Cartelle -> Cartella di Lavoro).

3. Creare un nuovo disegno A4
A. Per creare un nuovo disegno, dal tasto Home IronCAD seleziona: File -> Nuovo.
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B. Dalla finestra di dialogo che compare, seleziona il “Drawing” e quindi fai clic su OK.

C. Nella scheda ISO, seleziona il formato “A4 Landscape” e fai clic su OK.
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Come gia spiegato in precedenza per la scelta di default della scena 3D, la tavola 2D scelta in questa finestra, puo
essere impostata come modello di default — cliccando il tasto “Imposta la selezione come Modello di Default”.

IronCAD mostrera ora il foglio di disegno, con il browser delle proprieta a sinistra, mentre sul lato destro i cataloghi 2D.

4'.’7'): CRBeEO a4 - IRONCAD 2011 (NFR) - [Drawingi] Sex
= Vista Annotazione Schizzo Comuni st ~@ - = x
! Sezione () Generale B4 Modifica Vista - ] Tipo Scalatura Vista 0¥, Aggioma Vista
E ﬁ,'t'n[:enegllc - E‘ Ritaglia Vista O vista Q—Q Taglia Linea B Aggiomna le Viste sul Foglio
Standard
NGRS S Ausilioria [ Vista Spezzata + 8 Angolo Praiezione Ty Nasconde la Parte nella Vista - || B Aggioms tutte le Viste
Tipi Viste Modifica Aggiorna
Propriets 7 x Catalog Browser Disegni 7 x
Messaggio - X
Seleziona una azione per iniziare o [~
maodificare le proprieta di default L
del disegne o 1
Azioni o
Ed2m@ EI
& & % B 126XH
Impostazioni Disegno -
Usa Linee a Larghezza Zero
[ Mostra Griglia
2 N
Medifica Cellegamenti :
Modo di Creazione Vista di Default 1804
O Veloce I
@ Draft S :j
O Precisa
Description R 18D6
Partof “assambly nams™ | qg
1RDAR 18D [v]
httpy//wwwironcad.com Coordinate M e & - Gl

4. Nascondere i Cataloghi

| cataloghi 2D non saranno trattati durante questa sessione e quindi puoi nasconderli per avere un area dello schermo
piu grande con cui lavorare. Fai clic sull’icona della puntina posta nella parte superiore destra della barra del catalogo,
e la barra dei cataloghi si “schiaccera” a destra. Per far riapparire i cataloghi porta il puntatore del mouse sopra la
linguetta arancione sul lato destro dello schermo, e clicca nuovamente sulla puntina se vuoi che rimanga visibile

(questa operazione é valida anche nella scena 3D).

5. Adattare il contenuto alla vista

Premi F8 per adattare il foglio all'area dello schermo (questa scorciatoia e valida anche nella scena 3D).
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6. Creazione Viste Standard

Nella Ribbon Bar seleziona il tab “Vista” e clicca sulla prima icona “Standard”.

Ora sara visualizzata la finestra delle impostazioni delle viste standard, qui puoi scegliere quali e quante viste del
modello 3D vuoi mettere in tavola.

Usa le frecce poste sotto I'anteprima del modello per definire quella che sara considerata come la vista frontale di
riferimento, impostala come mostrato nell'immagine sotto.
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SINISTRA FROWTALE DESTRA DIETRO

¢ Ho

‘ L]
(4]
BFL SOTTo BFR Ripristina Dalla Scena

Mostra Margini della Parte

hLd

[] Ombreggiatura

7. Scegliere le Viste 2D

Nel riquadro a sinistra dell’anteprima, puoi cliccare sulle viste che vuoi mettere in tavola, tieni presente che quella
frontale e quella che comanda, e le altre saranno basate su questa.

Impostale come mostrato nell'immagine precedente (Frontale, Sopra, Destra e T.F.R — isometrica alto destra).

Nota: se fai fatica a ottenere la vista ortogonale frontale desiderata, puoi usare il 3D per ottenerla, riduci la tavola
(oppure usa CTRL+Tab) e passa alla scena, seleziona I'icona “Guarda A” o premi F7 e clicca sulla faccia che vuoi rendere
frontale, la vista verra orientata in modo ortogonale alla faccia; torna alla tavola, e nella finestra “Crea Viste Standard”
clicca sul bottone “Dalla Scena”, che trovi sotto le frecce dell’anteprima, cosi verra applicato 'orientamento scelto.

8. Posizionare le Viste 2D

Clicca sul tasto OK per confermare le scelte fatte, ora nella tavola avrai il gruppo delle quattro viste agganciate al
mouse, puoi spostarle dove desideri e posizionarle con il clic sinistro del mouse.

Per spostare una vista fai clic sopra per attivarla (compare un rettangolo rosso attorno alla vista), muovi il cursore
sopra a un bordo rosso finché compare il cursore con quattro frecce, ora puoi trascinare la vista in una nuova
posizione. Le viste rimangono allineate rispetto alla vista frontale principale, puoi spezzare I'allineamento facendo clic
destro sulla vista e selezionando “Allineamento vista -> Spezza allineamento”; se sposti la vista frontale, le altre si
sposteranno di conseguenza.
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9. Quotare il disegno

Per aggiungere quote al disegno seleziona il tab “Annotazione” e clicca sul comando “SmartDimension”.
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Nella vista Frontale, clicca sulla linea superiore quando diventa rossa, comparira la quota, ora trascinala nella posizione
desiderata e fai clic con il tasto sinistro per posizionarla. Il comando quota & attivo fino a quando non selezioni “Applica
e esci” (l'icona con la spunta verde nella parte alta del pannello Proprieta) oppure se premi il tasto ESC della tastiera.
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10. Quotare la posizione dei fori

Richiama il comando “SmartDimension”, posiziona il mouse su uno dei cerchi della vista dall’alto, e quando € rosso
tieni premuto il tasto SHIFT della tastiera, ora clicca il tasto sinistro del mouse.

La quota partira dal centro del foro, puoi quotare fino al centro di un altro foro, oppure puoi selezionare un margine
per fare una quota perpendicolare al bordo selezionato.

11. Quotare i raggi
SmartDimension puo essere usato per quotare raggi o diametri, clicca sull’arco della vista frontale, trascina e posiziona
la quota radiale.

12. Quotare due punti
Sempre nella vista frontale, seleziona lo spigolo superiore del taglio (1) e poi quello inferiore (2), nota che puoi quotare
anche da un punto a un bordo, e in questo caso la quota sara perpendicolare al margine selezionato.

Se quoti due punti no allineati, la quota sara la distanza reale tra i due punti, se premi ripetutamente il tasto TAB della
tastiera puoi cambiare I'allineamento tra orizzontale, verticale e allineato.
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13. Aggiungere assi sui centri
Per concludere, aggiungi gli assi sui fori con il comando “Simbolo di Centro” (che trovi nel tab Annotazioni).

Clicca sull’arco della vista centrale, e fai una selezione a rete sui fori della vista dall’alto.
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Per completare il comando fai clic sull’icona “Applica e esci” nel pannello delle proprieta.
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Puoi cambiare lo stile e le caratteristiche delle quote, semplicemente facendo clic destro sulla quota da modificare.

Per esempio, sulla quota del raggio della vista frontale, cambia:

e  Formato Testo -> Sopra/Orizzontale

e Scambia frecce interne/esterne

15. Modificare il testo del cartiglio

Puoi cambiare il testo del cartiglio facendo clic destro sul testo esistente e scegli “Modifica Testo”.

Nota: in alcuni template (come in questo caso), i titoli dei campi del cartiglio sono in un livello bloccato, e quindi non

modificabili; per sbloccare il livello seleziona il comando “Stili e Livelli” nella barra delle proprieta (oppure nel tab

“Comuni” della ribbon bar). In basso a destra nella finestra Stili, togli il check al livello bloccato.
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16. Compilare il cartiglio con le proprieta Parte

Per compilare in automatico il cartiglio con il codice impostato nella scena, fai clic destro sul testo da compilare e
seleziona “Proprieta”. Nella finestra che compare attiva “Proprieta Parte” e nel menu a tendina scegli “IC-Part

wbasiq Jaswoug Goeen

Number”, in questo modo il testo verra automaticamente aggiornato con il valore assegnato al codice nella scena 3D.
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17. Salvare la tavola
Salva la tavola (I-Beam.ics) con la stessa procedura mostrata prima per la scena.

18. Esportare il disegno
Per esportare la tavola in altri formati, esegui un clic destro in una zona vuota del disegno, e dal menu scegli “Esporta”.
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Nella finestra che compare imposta PDF dal combo “Salva come:” e imposta i parametri necessari.

Nota: puoi esportare in diversi formati come — DWG, DXF, bmp, jpg, eps, gif, pcx, png, tga, tif.

Fronema Srl - www.ironcad.it n
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IronCAD | Guida introduttiva

IronCad dispone di un ottimo motore di rendering e strumenti facili per generare immagini fotorealistiche, materiali e
textures si applicano alla parte utilizzando la stessa modalita del drag and drop acquisita per costruire la parte.

1. Aprire il Catalogo materiali

Chiudi il disegno e torna alla scena 3D, ora dalla tab “Comuni -> Cataloghi” scegli apri e seleziona il catalogo “Metal”
che trovi nella cartella Scene e poi clicca su Apri (attenzione c’e anche un catalogo Metals).
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2. Applicare il materiale alla parte

Trascina il materiale Brushed Metal sulla parte (il cursore cambia forma in un pennello per indicare che stai applicando

un colore o materiale).
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3. Creare un anteprima del rendering

Nella tab “Visualizza” della ribbon bar seleziona “Renderizza Ora”; comparira una finestra di anteprima del oggetto
renderizzato con materiali, luci, ombre e riflessioni.
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4. Cambiare materiale alle facce

Per migliorare I'impatto, possiamo applicare una differente colorazione ad alcune facce. Clicca sulla parte per tre volte,

per raggiungere la modalita di selezione facce (Parte, IntelliShape, Faccia/Margine), seleziona la faccia laterale come
mostrato in figura.
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La faccia selezionata assumera il colore verde; ora trascina il materiale “Polished Metal, Red” sulla faccia.

Rimanendo nella modalita selezione facce, trascina il materiale “Chrome” sulla faccia verticale e orizzontale del taglio.
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5. Proprieta avanzate del rendering

|8 ~|[Drilidown: FE - [Defautt ~ | % |15

Clicca sulla freccia giu dell’icona “Renderizza Ora” e scegli “Opzioni Render” per aprire la finestra con le impostazioni

avanzate per il rendering.
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6. Cambiare le impostazioni del rendering
Per migliorare la resa dell'immagine effettua questi cambiamenti.
Nella tab Immagine:
e in Dimensioni immagine scegli Dimensione 75%
e in Metodo di riempimento imposta Spirale.
Nella tab Super-sampling:
e imposta Qualita su Alta (questa scelta migliora la definizione dei bordi)
Nella tab Illuminazione globale:
e inTipo scegli llluminazione Sfondo.
e in Qualita imposta Alta

Ora clicca su OK

Proprieta Rendering Avanzato... Proprieta Rendering Avanzato...
Immagine | Super-sampling | Iluminazione globale Immadgine | Super-sampling | Huminazione globale
Quaiits A =] Tipa Tluminazione Sfondo v
Passagai Qualit
Potenza 1,0000
Campioni J
: Profondita Caustic
Larg. Fixel
Profondita Radiosity
Soglia
Polarizzazio Abilita Irradiance Cache
] Abilita Jitter iniziale Qualitd Ombre J 0,7500
Filtro Messuno ] Precisione 10
=T

7. Usare la prospettiva

Assicurati che la vista prospettica sia attiva (per attivarla clicca sul pulsante nella barra inferiore), la prospettiva
migliora la resa realistica e la prestazione di calcolo. La vista ortografica potrebbe richiedere piu tempo per il calcolo.

Prospettiva Attiva

JNapEs  AUVSHApS | ViEldl W

GG ~F - - T | @[ Qualsiasi - |Default  ~ | |2k

8. Creare il Rendering

Ora clicca sul comando “Renderizza Ora” per calcolare il rendering, con le nuove impostazioni il calcolo sara piu lungo
ma I'immagine pil accurata.

9. Regolare il Rendering e Salvarlo

Quando il calcolo sara terminato, fai clic destro sull'immagine e scegli “Aggiusta Tone Mapping” per migliorare o
modificare ulteriormente I'immagine, per esempio imposta 0,3 in Esposizione e 0,5 in Gamma, ora clicca su Applica,

otterai un immagine pil satura e contrastata di quella originale (puoi provare altri valori). Quando sei soddisfatto del
risultato fai clic su Uscire.
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Quindi fai di nuovo clic destro sull'immagine e scegli “Salva con nome”, assegna un nome all'immagine e salvala.

Nota: puoi modificare il tipo di immagine (bmp, jpg, png, tif,...) scegliendola dal menu a discesa nella parte bassa della
finestra, inoltre con il pulsante Opzioni puoi modificare la qualita e le impostazioni per i vari tipi di formati.

Esportare il Modello 3D

Uno dei vantaggi di creare un modello 3D é di poter condividere la tua idea con altri, ad esempio puoi esportare verso
una macchina di prototipazione rapida, in questo esempio esportiamo in formato stl.

1. Selezionare la parte
Clicca la parte da esportare, i bordi saranno evidenziati in azzurro.

2. Esportare la parte
Clic destro sulla parte e seleziona “Esporta” dal menu che compare.
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Dal menu a discesa “Salva come”, scegli il formato Stereolitografia(*.stl), assegna un nome al file e imposta la
cartelletta dove esportarlo, infine clicca sul bottone Salva.

Hoops Stream File (* hsf)
30 Studio (*.3ds)

4 Scene Propfi... QRicerm

Visual Basic file ~bas.

4. Scegliere le opzioni
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=

Shapes Adwshaps Tools
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Seleziona l'opzione “Personalizzata” e imposta “Uscita Binaria” nella casella di controllo, la maggioranza dei sistemi di
prototipazione accettare i dati binari (il file creato sara di dimensioni piu piccole). Modifica il numero di sfaccettature
Superficie a 120, e il valore consigliato per il processo di stereolitografia.

Premi OK per esportare la parte.
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Impostazioni per Esportazione Stereolitografia

Fine linea
Unita: | millimetri d

Predsione di Esportazione

() Grossolana
() Fine

(%) Personalizzata

D Anteprima

Mostra informazioni statistiche e di completamento dopo esportazione

Superficie J 120 (5.000~350.0)
Angolo toll, 6,000 (2.000~144.0)
Deviazione sup. 0,009 (0.001~4,775)
[¥] Uscita binaria [ ok ][ annua | [ sut |

Con questo esercizio, abbiamo completato la prima fase della guida introduttiva.
Gli argomenti principali trattati in questa sezione sono stati:

e Creazione tavola 2D

e Rendering della scena

e Esportazione in formato standard.

Usare gli Assiemi

L'ambiente unico 3D di IronCAD permette di lavorare senza soluzione di continuita tra la parte e la modalita di
assemblaggio. In questa sezione affronteremo i seguenti argomenti:

e  Progettazione di un Assieme

e Lavorare con le operazioni booleane

e Usareil tool IronPRO XT

e Uso delle lavorazioni come base per nuove lavorazioni
e Creazione di lavorazioni con Sketch

e Lavorare con Raccordi e Smussi

e  Posizionamento con vincoli

e  Aggiunta di sformi

e  Gestione degli errori in creazione lavorazioni
e Creazione di configurazioni di stati diversi

e Creazione della tavola 2D

e ci portera cosi alla progettazione definitiva e al disegno del nostro modello 3D

Progettazione di un Assieme

IronCAD fornisce una reale Modellazione di Assiemi Top Down (dall'alto verso il basso) che probabilmente & il modo
pil naturale per progettare qualsiasi cosa. La modellazione Top Down € quando tutti i componenti che compongono
un progetto sono stati progettati in collaborazione uno con l'altro.
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In questa sezione della guida, il modello I-Beam.ics sara utilizzato per la progettazione di un semplice stampo a
iniezione (nota: questo non e uno stampo reale, ma solo un esercizio di esempio).

1. Preparazione del progetto

Assicurati che nello Scene Browser sia attivo il pannello Scena.

2. Copiare la parte
Clic destro sulla parte e scegli “Copia” dal menu.

3. Incollare la parte

Esegui ancora un clic destro e ora scegli “Incolla”; nota che nella scena non vedrai nulla, perché la nuova parte é stata
incollata esattamente nella stessa posizione dell’originale, ma nel Scene Browser vedrai due parti I-Beam. Ora ripeti
ancora incolla in modo da avere 3 parti I-Beam nell’albero della scena.

4. Usare Sopprimi per nascondere
In Scene Browser fai clic destro sulla prima parte e seleziona “Sopprimere” dal menu.

La parte verra spenta e I'icona passera da blu a bianco.
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5. Drag&Drop di una parte dal catalogo

Dal catalogo Shapes trascina un Blocco con il tasto destro del mouse premuto, trascinalo fino al centro della faccia
superiore della parte I-Beam. Ora rilascia il tasto destro e nel menu che compare scegli “Rilascia come Parte”.

Fronema Srl - www.ironcad.it n



IronCAD | Guida introduttiva
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6. Usare le Maniglie con lo Snap Preciso

Clicca due volte sulla parte per attivare la modalita IntelliShape, e come mostrato nell'immagine sotto fai clic destro
sulla maniglia 1 e scegli “Al Punto” dal menu che compare.

Muovi il cursore sopra il bordo anteriore (come mostrato in figura), verra evidenziato in verde, quando ti avvicini al
centro del bordo esso sara evidenziato con un pallino verde.
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7. Dimensiona al Punto Medio

Conferma con il clic sinistro del mouse per catturare il punto medio del bordo e dimensionare cosi il nuovo blocco.

8. Imposta lo Spessore
Ora fai doppio clic sulla maniglia opposta del nuovo blocco e cambia il valore a 35mm

9. Cambia Larghezza in modo Simmetrico

Sempre con la nuova parte in modalita IntelliShape, seleziona entrambe le maniglie della larghezza tenendo premuto il
tasto CRTL (control della tastiera), ora fai doppio clic sulla quota e cambia il valore a 150mm.

Nota: bloccando le due maniglie opposte € possibile modificare la dimensione in maniera simmetrica.
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Le IntelliShape hanno due modalita, Sizebox (ingombro) e Shape (forma); finora abbiamo usato la modalita Sizebox.

I modello puo essere ridimensionato usando anche la modalita Shape, le maniglie della Shape danno I'accesso diretto
alla geometria 2D sottostante che definisce I'IntelliShape.

Per attivare questa modalita clicca I'icona bianca posta vicino alla freccia azzurra che indica il senso di estrusione
dell’IntelliShape; le maniglie dell'ingombro scompaiono e vengono sostituite dal profilo 2D azzurro e da due maniglie
triangolari sopra e sotto I'estrusione ( rappresentano 'altezza). Spostando il mouse sopra un lato della sezione azzurra,
compaiono delle maniglie a forma di rombo che possono essere trascinate oppure posizionate in relazione ad altre
punti notevoli della scena.

10. Adatta il Contenuto della Scena

Se necessario premi F8 per adattare la scena alla vista.

11. Cambia la modalita delle Maniglie

Clicca sull’icona bianca (come mostrato nella figura seguente) per passare dal modo Sizebox (ingombro giallo con
maniglie sferiche rosse) alla modalita Shape (profilo azzurro e maniglie triangolari rosse).

Fronema Srl - www.ironcad.it n



IronCAD | Guida introduttiva

ng- ) DRERE B4R GfE= s IRONCAD 2011 (NFR) - [1-Beam.ics] oEx
R Y,
7 Lavorazione Schizzo Superficie Assieme Parti in Lamiera S i isualizzazi A i Comuni Add-ns St @ v - = x

\® (! Estrusione ~ &g Loft - i’ (&% Sforma Facce &3 Separa Parte &, Nervatura {J §]5cala Body I &, "

N || @ Rivoluzione - & Filetto ) [ Svuota Parte [E4 stira Parte/Assieme <@ Tagliare 0o £3j Copia Body )
Piano E . Raccorda Smussa o 0 B s B 5 Pattern : are ~ Modifica
Datum™ % Scorrimento ~ & Spessore Margini Margini perazioni Booleane Ui Cancella Body !mprlmere ﬂl& Lavorazione Speculare - || pi o~
Riferi L Trasforma
— Icona per = R =
— cambiare .

W C:\Lavoro\l-Beam.ics

- Global Coordinate System
Q I-Beam

* ‘ I-Beam

* ‘ I-Beam

@ ‘ Parte54

@ % Telecamere

®- % Lud

stato maniglie

Block H Block
Modo Sizebox
aw €
Slab HSlab
Slot HSlot

Ellipse H Ellipse
Poly Hpoly (%)

Shapes Advshaps Metal ¥

12. Modificare I’Estrusione rispetto a un Punto

Fai un clic destro sul
Punto” e poi scegli “

la maniglia superiore (diventera gialla), e dal menu che compare seleziona “Modifica distanza dal
Punto centrale”. Ora con il cursore clicca sull’arco dello scavo circolare (come mostrato in figura).
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In questo modo hai impostato I'altezza del blocco riferendoti al centro dello scavo circolare.

13. Impostare I'Altezza del Blocco

Clicca nuovamente sull’icona di stato dell’IntelliShape per tornare alla modalita Sizebox, fai doppio clic sulla maniglia
inferiore (opposta a quella selezionata in precedenza) e cambia il valore a 150mm.

Ruota la vista e vedrai che il nuovo blocco attraversa in verticale il modello I-Beam, come mostrato in figura.
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14. Applicare Smussi
Dal tab Lavorazione della Ribbon Bar, seleziona il comando “Smussa Margini”.
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15. Aggiungere Smussi alla faccia del Blocco

Nella parte sinistra verranno mostrate le opzioni del comando smusso, seleziona la faccia del blocco (verra evidenziate
in verde) e imposta la distanza a 1mm, poi clicca su OK (I'icona con la spunta verde, nella parte alta delle proprieta).
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IronCAD crea gli smussi sui bordi evidenziati durante la selezione.

Prova ad aggiungere altre smussi sui bordi del blocco, ad esempio prova a selezionare i bordi individualmente facendo
clic su un bordo fino a che non & evidenziato in verde, poi fai clic sull'icona “Smussa Margini” vista prima, oppure fai
clic destro sul bordo e seleziona “Smussa Margini” dal menu a discesa.
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Creiamo ora la piastra opposta.

16. Attivare il TriBall per creare la piastra

Seleziona la piastra appena creata e attiva il TriBall (F10)

17. Creare una copia speculare
Clic destro sulla maniglia interna perpendicolare alla faccia, e dal menu scegli “Specchia” e poi “Copia”.
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Verra creata la seconda piastra specchiata rispetto alla posizione del TriBall, premi ancora F10 per disattivare il TriBall.

Nota: se quando attivi il TriBall non e sulla faccia della piastra, premi la barra spazio quando il TriBall & attivo (diventa
bianco), ora fai clic destro sul centro e seleziona “Al Punto”.

Clicca sulla faccia con gli smussi e premi nuovamente la barra spaziatrice, ora puoi procedere con la copia speculare.

Quando il TriBall € bianco pud essere posizionato in qualsiasi punto senza spostare la parte.

18. Rinominare le Parti

Clicca due volte (non doppio clic) sul nome delle due nuove parti nello Scene Browser e cambiali in “Sopra” e “Sotto”.

19. Nascondere le Parti

Per semplificare la visualizzazione, puoi spegnere uno o piu oggetti nella scena, fai clic destro sulla piastra Sotto e dal
menu scegli “Nascondi quelle selezionate”.
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Nello Scene Browser, espandi i due modelli I-Beam accesi (clicca sul simbolo + ), ed elimina i pattern dei fori.

Puoi fare clic destro sul pattern e scegliere “Elimina”, oppure selezionare il pattern e premere il tasto “Canc” o “Del”

della tastiera.
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Lavorare con le Operazioni Booleane

1. Usare le Booleane per creare le cavita
Seleziona “Operazioni Booleane”, che trovi nel gruppo Modifica del tab Lavorazione della Ribbon Bar.
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2. Impostare la parte da sottrarre
Nelle proprieta del comando “Operazioni Booleane”, imposta “Sottrazione” come Tipo di Operazione:

e Come Body principale clicca la parte Sopra (la casella sara evidenziata in rosso, se non lo & clicca nella casella).

e Come Bodies per sottrazione, clicca nella casella Parti/Bodies e poi clicca la parte I-Beam.
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Clicca sulla spunta verde (OK) per completare il comando ed eseguire la sottrazione.

3. Nascondere la parte I-Beam
Fai clic destro sulla parte I-Beam e dal menu scegli “Nascondi quelle selezionate”.

La parte si spegne (questa era la copia fatta in precedenza) e puoi controllare la cavita nella piastra.

4. Visualizzare le parti nascoste
Per visualizzare tutte le parti nascoste, fai clic destro sullo sfondo e dal menu scegli “Mostra Tutto”.

La prima parte /-Beam fatta non verra visualizzata, perché non era stata spenta ma soppressa, quindi rimarra soppressa
finche fai clic destro sul nome della parte nel Scene Browser e scegli “Sopprimere”. (Non farlo ora, deve rimanere
soppressa).
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Fai clic destro sulla parte Sopra direttamente nella vista o nel Scene Browser, e dal menu scegli “nascondi quelle

selezionate”. Ruota la vista in moda da vedere la parte I-Beam rimanente.
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6. Ripetere la sottrazione

Ripeti 'operazione booleana di sottrazione per creare la cavita nella parte Sotto.
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Usare il tool IronPRO XT

Per aggiungere il foro di iniezione (foro per il canale di colata, nel nostro caso useremo un foro incassato), ruota la vista
in modo da vedere la parte superiore della piastra.

7. Posizionare un foro dal Catalogo IronProXT Mech

Apri il catalogo Ironproxt mech e trascina I'icona Fori sul centro della piastra.

8. Selezionare un foro incassato

Nella finestra che compare, scegli il tab Semplici e clicca sulla seconda icona “foro incassato”.

9. Impostare le dimensioni del foro incassato
Ora imposta i seguenti valori:

diametrod =12

spunta Passante

diametro incasso d1 = 20

profondita incasso c = 6.5

Conferma il posizionamento con il tasto verde con la spunta.

_m DEEEREH S OfEs - TRONCAD 2011 (NFR) - [I-Beam.ics] s x
" s.
\J Lavorazione Schizzo Superficie Assieme Parti in Lamiera S i isualizzazil A i Comuni Add-dns  stili * @ S

= {8 Sforma Facce (54 Separa Parte (B Mervatura

-' ﬁ Svuota Parte E_\ Stira Parte/Assieme %Taghare
Raccorda Smussa
Margini Margini

5 ]5cala Body

0 %‘ Copia Body
Pattern

\<> (P Estrusione - kP Loft -
Y

a Rivoluzione ~ g Filetta

P
ane % Scorrimento ~ & Spessore

Datum~

& Operazioni Booleane E;‘ Cancella Body Dlmprlmere ﬂ]‘. Lavorazione Speculare

Riferimento. Lavorazione Meodifica Trasforma

Scene b4
¢ C\Lsvoro\LBeam.ics @ IronPRO Xt Generation =]

-+ Global Coordinate Systy < Q @ @ 0 @
@ I-Beam Semplici | Filettati

=

I

] | K%

o 29

Anellidi  Barre filettate
tenuta

® ¥

Bulloni Bulloni

L)
3

[ —y
j:[ Tr Vi
F

en] Cebiole 12 \mpost?mom assemblati
% Telecamere ‘B 3 '] & E
S5, Luci S @4
Tipo GAS d 12 - Tolleranza c B
uscinetti on
Profondita foro L |[34.5000001 ~ Passante
R s :
Angolo di Sformo g Applica

Fori NPT Fori da
centro

05 -
Drill Parts [ R

Incasso/Svasatura ‘
T £
Diametro d1 20 - £
" I i Orings Profilati
Profondita c 65 - 3 A
- :

M, Scene Pmplieté Qkicerm

| valori non necessariamente devono essere selezionati utilizzando il menu a discesa, possono essere inseriti anche
manualmente. Utilizzando questo strumento per creare lavorazioni foro, IronCAD applichera proprieta speciali per
consentire la modifica in seguito. Una volta che & stato creato, seleziona il foro e con un clic destro del mouse scegli
I'opzione chiamata "Proprieta Ad-On"; sara visualizzata nuovamente la finestra delle impostazioni del foro per
modificare rapidamente le proprieta e le caratteristiche.
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Uso di fori esistenti come base per nuove lavorazioni

Ora passiamo alla creazione dei fori per le guide esterne:

10. Copiare il foro

Seleziona il foro precedente a livello di IntelliShape e attiva il TriBall, usa la maniglia quadrata posta sopra, trascinala
(tenendo premuto il tasto destro del mouse) verso I'angolo della piastra, rilascia il tasto e dal menu che compare scegli
"Copia qui", come valori per le distanze metti 55mm.

S DREEEES wm = IRONCAD 2011 (NFR) - [I-Beam.ics] - = x
ur
Lavorazione Schizzo Superficie Assieme Parti in Lamiera S i isualizzazit A i Comuni Add-lns Sl @ v - 7 x

\® m Estrusione ~ U Loft -
~

ﬁRivo\uzwone - g Filetto

a g‘&forma Facce gSepara Parte &Newatura S‘D Sca\a Body
-’ E Svuota Parte E;j Stira Parte/Assieme %Taghare O % Copia Body

P R: da Si Patt
DEE;:_:, % Scorrimento ~ ¢ Spessore ;.‘c;;rma Mn;:;;:I @& Operazioni Booleane E;g Cancella Body @Imprlmere stem ﬂ]l! Lavorazione Speculare =
Riferimento Lavarazione Modifica Trasforma
Scene 1 x 3 x
g Chlavoroil-Beamuics X
L Global Coordinate System =

o °

£ 1-Beam

& Sopra Anellidi Barre filettate
- Sotte tenuta

i (J1 Block

) Smusso2 v 3

) I-Beam Bulloni Bulloni

Fr] CBHole 12 assemblati
& Telecamere =
S Lud @

Cuscinetti Fori

¥ <

Fori NPT Fori da

Distanza 1: 559 Cancella centro L
Distanza 2 Aiuto Q _%

Orings Profilati

o

Ceeners Tnnrananni

Humero: ‘

Ironproxt mech Shapes =

jh Scene Proprieta Qkicelca
5 b @@'ﬂ'@'ﬁ'gDrllldown:lnt'Default 'ﬂ%h

11. Selezionare il nuovo foro per altre copie

Disattiva il TriBall, seleziona il nuovo foro e riattiva il TriBall.

12. Spostare il punto di controllo del TriBall

Con il TriBall attivo sul nuovo foro premi la barra spazio, cosi sposteremo il TriBall nella nuova posizione (il TriBall
cambiera colore, da azzurro diventa bianco).
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13. Posizionare il TriBall nel centro del foro
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Ironproxt mech Shapes =

Fai clic destro sul pallino rosso al centro del TriBall e scegli "Al Punto Centrale", ora seleziona un bordo del foro al

centro della piastra.

14. Riattivare il TriBall e posizionare la parte

Il TriBall si spostera al centro del foro, premi nuovamente la barra spazio per bloccare il TriBall.

15. Selezionare I'asse del TriBall

Le tre maniglie esterne del TriBall eseguono azioni lungo (traslazioni) o attorno (rotazioni) ai relativi assi. Clicca sul
pallino rosso della maniglia esterna che proviene dall'asse del foro (I'asse del TriBall diventa giallo per indicare che &

bloccato)
S DREREE RS EEE - IRONCAD 2011 (NFR) - [I-Beam.ics] e
yr
Lavorazione Schizzo Superficie Assieme Parti in Lamiera S i isualizzazic A Comuni Adddns Sl @ - - = x
\® (1 Estrusione - Rl Left - i/‘ (&% Sforma Facce & Separa Parte b Nervatura Scala Body
~ ﬁ Rivoluzione = g Filetto E Svuota Parte [;3 Stira Parte/Assieme %Taghare (] %‘ Copia Body
Piano 5 g Raccorda Smussa o i Bool c la Bod Impri Pattern L ione § |
Datum~ & Scorrimento ~ o Spessore Margini Margini perazioni Booleane G Cancella Body [¥) Imprimere (b Lavorazione Speculare
R La Modifica Trasforma
Scene nx

3 C\Lavoro\l-Beamiics
-+ Global Coordinate System
- @ I-Beam

& Sopra

[¥=5] cBHole 12
% Telecamere
?’i Luci

M, Scene Proprieta @Ricelca

Browser Cataloghi L x
X
Anellidi Barre filettate
tenuta
Bulloni Bulloni
assemblati
Cuscinetti
Fori NPT Fori da
centro
Orings Profilati
'S
(S

Ceeners Tnnrananni

Ironproxt mech  Shapes =

R T GG -G - @ e~ @I | Dritdown: Int - |Defautt - | 5

Fronema Srl - www.ironcad.it



16. Rotazione del TriBall rispetto all’asse

IronCAD | Guida introduttiva

Sposta il puntatore del mouse all'interno del TriBall, il puntatore del mouse cambiera forma in una mano con una
freccia che gira attorno, come mostrato nella figura precedente. Con il tasto destro del mouse premuto trascina il foro
per un breve tratto attorno all'asse e poi rilascia il pulsante del mouse, comparira un menu a discesa.
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17. Creare copie Collegate del Foro

Seleziona "Collega qui", dal menu a comparsa. Nella finestra che compare, imposta 3 copie e I'angolo a 90°.

Premi OK e disattiva il TriBall.

Ora dimensioniamo i fori per le spine guida.

18. Modificare le caratteristiche del Foro

Seleziona a livello di IntelliShape uno qualsiasi dei fori appena creati, si evidenziera in giallo. Clic destro del mouse e

scegli "Proprieta Add-on..." dal menu che compare.
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19. Impostare i nuovi valori e aggiornare i collegamenti

Comparira nuovamente la finestra delle impostazioni dei fori vista in precedenza. Modifica il diametro del foro a 18mm
e la profondita dell'incasso a 24mm, conferma per applicare le modifiche e chiudere la finestra.

Poiché i fori sono collegati tra loro, le modifiche saranno applicate a tutti e quattro i fori delle guide.

La piastra inferiore € ora completata.

Ora utilizzeremo la geometria della piastra inferiore per generare i fori corrispondenti in quella superiore.

Creazione di lavorazioni con Schizzo 2D

Con IronCAD si possono creare nuove lavorazioni partendo da nuove geometrie 2D, oppure basandosi su geometrie
ereditate da altre parti.

1. Mostra le parti nascoste

Fai clic destro sullo sfondo della scena, dal menu scegli "Mostra Tutto" e IronCAD mostrera la piastra superiore
precedentemente spenta, ruota la vista per guardare il fondo della piastra superiore.

2. Usare i comandi dalla Quick Access Toolbar (barra di accesso rapido)

Clicca sullo sfondo per abbandonare ogni selezione, ora premi il tasto "S" sulla tastiera, si attivera la barra di accesso
rapido, con la quale si accede ai comandi piu utilizzati contestualmente alla selezione attiva.
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3. Usare Estrudi dalla Quick Access Toolbar

Seleziona il comando "Estrusione", il Scene Browser cambiera per iniziare il comando. Nelle Opzioni deve essere attivo

"Selezionare una Parte nella Scena" (in questo modo si aggiunge una nuova lavorazione alla parte selezionata). Clicca
sulla parte Sopra.
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4. Creare una nuova forma 2D (Schizzo)

Ora il Scene Browser cambia nuovamente per mostrare le opzioni del comando "Estrusione". Nella sezione "Profili
Selezionati", clicca sull'icona dello schizzo 2D e imposta il piano per il disegno su "Forma 2D".
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5. Selezionare un punto per iniziare lo schizzo

Nel prossimo pannello "Tipo Posizionamento Schizzo 2D", scegli "Punto" e clicca sul centro della faccia della parte

come mostrato nella figura segue

nte.
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IronCAD ruotera il punto di vista per guardare ortogonalmente sulla faccia inferiore della piastra.

6. Usare Proiezione Vincolata

Ruota la vista in modo che si veda la piastra inferiore (le parti non interessate dalla lavorazione saranno visualizzate in
modo semitrasparente). Pigia nuovamente la "S" e seleziona il comando "Proiezione Vincolata".
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Ironproxt mech| Shapes %

7. Selezionare i fori dalla piastra inferiore

Seleziona l'interno dei fori incassati per creare i quattro fori delle guide sulla piastra superiore.
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4 Scene ‘EIrPropvieté cherca
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IronCAD proietta questi bordi sul piano dello schizzo 2D e applica una relazione (vincolo), in modo che ogni eventuale
cambiamento apportato alla piastra inferiore, si riflettera anche alle lavorazioni della piastra superiore.

8. Terminare lo Schizzo 2D

Premi il tasto "Esc" per terminare I'azione e quindi fai clic destro del mouse e seleziona "Finire Disegno" per

completare il disegno.

IRONCAD 2011 (NFR) - [I-Beam.ics]
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9. Inserire le opzioni per I'estrusione
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Ironproxt mech  Shapes

La vista verra ruotata nella posizione precedente. Lo Scene Browser mostrera le opzioni per terminare I'estrusione.

Imposta le seguenti opzioni (come mostrato nella figura successiva):
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Nel pannello Direzione 1, attiva "Scambia Direzione".

Nel pannello Opzioni Generali, seleziona "Rimuovi materiale".

10. Completare I'estrusione dei fori per le guide
Ora fai clic destro sulla scena e dal menu scegli OK.

L'operazione di taglio verra eseguita e la piastra superiore sara forata.

IRONCAD 2011 {NFR) - [I-Beamn.ics]
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Lavorare con Raccordi e Smussi

Il prossimo passaggio sara la creazione delle guide per le piastre.

1. Ruotare la vista
Ruota la vista in modo da vedere la faccia della piastra sotto.

2. Creare la nuova parte "Perno Guida"

Con il tasto destro premuto, trascina un cilindro dal catalogo Shapes, e rilascialo sulla faccia della piastra sotto. Dal
menu che compare scegli "Rilascia come Parte". Dimensiona il cilindro impostando il diametro a 23.5mm e l'altezza a

6mm (fai clic destro su una maniglie e scegli "Modifica Ingombro...").

3.Aggiungere un secondo cilindro

Trascina (con il tasto sinistro) un altro cilindro nel centro del precedente, ridimensionalo con 17.9mm per diametro e

60mm per l'altezza.

4. Creare un smusso

Con la nuova parte selezionata (bordi azzurri), premi "S" e seleziona "Smussare Margini".
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5. Impostare i valori

di smusso

Nel pannello delle proprieta "tipo smusso" scegli Distanza-Angolo, imposta 20mm per distanza e 5° per angolo, poi
seleziona il bordo superiore del perno guida, verra applicata I'anteprima con i volori inseriti in verde chiaro.
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4, Scene Proprieta @Ri:elca

Se necessario, nel pannello "Opzioni avanzate", attiva Scambia Valore per invertire I'orientamento dello smusso.

6. Aggiungere un raccordo al perno guida

In modo simile a quanto fatto prima, aggiungi un raccordo di 3mm al bordo superiore del perno. Nello Scene Browser

Fronema Srl - www.ironcad.it

rinomina la parte in "Guida".



IronCAD | Guida introduttiva

IRONCAD 2011 (NFR) - [I-Beam.ics]

@‘D@@@@Eﬁﬁ@%‘s TETE
3
Lavorazione Schizzo Superficie Assieme Parti in Lamiera 5 i isualizzazi A Comuni Add-Ins sl ~@ - - = x
\® DT Estrusione = B Loft - a S‘ Sforma Facce Separa Parte &, Mervatura Scala Body
= &8 Rivoluzione ~ & Filetto ' @) Svucta Parte [\ Stira Parte/Assieme @ Tagliare o B Copia Body
Piano Raccorda Smussa . . Pattern .
e % Scorrimento ~ &P Spessore Margini Margini (& Operazioni Booleane @‘ Cancella Body @Imprlmere ﬂ‘l Lavorazione Speculare ~
Ri La Modifica Trasforma
Scene pox Browser Cataloghi X
g C\Lavoro\l-Beami.ics X
-Jo Global Coordinate System @ -
- I-Beam r’
(=-& Sopra Block H Block
- Sotte
@ B \
% Telecamere — Q
% Luc Slab H Slab
Slot H Slot
Cylinder H Cylinder
Ellipse H Ellipse
,’ - 2
M, Scene Proprieta QRicercﬂ Shapes  Sheetmtl Tools ¥
‘Per Aiuto, premere F1

Posizionamento con vincoli
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| perni dovrebbero accoppiarsi con i fori sia della piastra inferiore sia con quelli della piastra superiore. Puoi utilizzare il
TriBall per posizionarli, ma se i fori cambiano posizione, i perni non si spostano perché non c'e relazione tra loro.

Ma se lo scopo & mantenerli collegati, conviene utilizzare il comando "Vincoli Posizionali", ora vediamo come funziona.

1. Ruotare il perno guida

Seleziona il perno, attiva il TriBall e blocca un'asse parallelo alla faccia della piastra. Sposta il mouse all'interno del
cerchio e con il tasto destro del mouse ruota la parte di 180°.
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Sempre con |'asse del TriBall bloccato (in giallo), trascina una delle maniglie esterne con il tasto destro del mouse.
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Quando rilasci il pulsante scegli "Collega qui" dal menu che compare, e crea tre copie collegate, poi disattiva il TriBall.

Potresti usare ancora il TriBall per posizionare ogni perno rispetto ai fori sulla piastra, ma in questo caso useremo i
vincoli tra i perni e ciascun foro di posizionamento.

3. Selezionare tutti i perni

Nello Scene Browser seleziona tutti e quattro i perni Guida (tenendo pigiato il tasto Ctrl).

4. Muovere i perni

Attiva il TriBall (F10) e trascina i quattro perni verso I'alto come mostrato nell'immagine precedente. Disattiva il TriBall.
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5. Usare il comando Vincoli Posizionali

Seleziona il comando "Vincoli Posizionali" che trovi nella sezione Posizionamento della tab "Assieme".
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6. Vincolo Concentrico

Nella sezione "Tipo Vincolo" della barra laterale scegli "Concentrico".

7. Posizionare i perni sui fori

Sposta il cursore sulla parte cilindrica del perno, verra evidenziata in verde. Clicca per accettare la selezione.
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Ora i perni diventeranno trasparenti per semplificare la visuale e identificare meglio la parte da collegare con il vincolo,
compare una feccia blu che parte dal perno selezionato.

Ora seleziona il foro sulla piastra, il perno verra spostato per soddisfare il vincolo di concentricita.

Accanto al cursore compare I'icona del mouse con evidenziati i due tasti, facendo clic con il sinistro si accetta e si
applica il vincolo, mentre con il tasto destro si abbandona la selezione e si pud cambiare la parte da vincolare.
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Clicca con il tasto sinistro del mouse per confermare il vincolo, verra posizionata una quota con la scritta "Co*" per

indicare che e stato applicato un vincolo concentrico.
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Ripeti il processo per gli altri tre perni. Quando tutti sono vincolati con i relativi fori clicca su "Applica e Termina" (la
spunta verde in alto a sinistra nel pannello proprieta).
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9. Selezionare il foro del perno guida

Nel Scene Browser espandi I'albero delle lavorazioni della piastra Sotto, seleziona uno dei fori incassati c
nell'immagine sotto.

- [Defautt - [ fusil]

ome mostrato

»

DEEE e RS -

IRONCAD 2011 (NFR) - [I-Beam.ics]

Levorazione  Schizzo  Superficie | Assieme | Partiin Lamiera Comuni  AddIns st ~@ - - = x
a Q gﬂ ﬁﬁ i E’ @ Salva Parte/Assieme % Scollega (Esterni) = %Vmcuh Posizicnali
= H salva come Parte/Assieme... gﬂ Esporta Parte 55 Accoppia ed Allinea
C A bla D bla Parte/A: Import: A Ball
Par:Z SEhln e sl [P i s ke Parte«':s”siema ‘ESalva Tutto Esternamente Esportazione Struttura Assieme P EJFisso nel Padre
Crea Operazioni Posizionamento
Scene B x Browser Cataloghi nx
W Cilavoro\l-Beamics X
L Global Coordinate System Nurmete: | - @ .
@ I-Beam
& sopra Distanza 1: 10 Cancella | Block H Block
é ‘ Sotto . —
Distanza 2: Aiuto
{1 Block ;J E
£ Smusso2 —
&P 1-Beam Slab H Slab
£33 CBHole 12
Zt3 CBHole 18
=5 CBHole 18 !’u Q
9 CBHole 18 Siot H Slot
£t3 CBHole 18
2] ﬁ Guida
2] ﬁ Guida 6
D“" Gu!da Cylinder H Cylinder
[]--,’ Guida
[]--@ Vincoli
[]..% Telecamere ' 0
[]--‘ii Luci
Ellipse H Ellipse

| f Scene Proprieta QRicerm

|5hapes Sheetmtl Tools ¥

G 8 -F - @ i - @ | | vrildown: Int ~ [Defauit - 2 ik

Il foro selezionato e evidenziato in giallo, mentre gli altri tre sono evidenziati in violetto perché collegati.

10. Spostare il foro del perno guida con il TriBall

Ora attiva il TriBall (F10), e sposta il foro verso il centro della piastra usando il piano del TriBall. Spostalo di

entrambe le direzioni (trascinando il piano con il tasto destro del mouse), disattiva il TriBall.

10mm in
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Puoi notare che anche il foro corrispondente sulla piastra Sopra si € spostato, questo accade perché quando abbiamo
proiettato la geometria del foro incassato abbiamo usato il comando "Proiezione Vincolata", e anche il perno si sposta
di conseguenza per effetto del vincolo di coassialita.

Aggiunta di sformi

Nella realta, la cavita prodotta dall'operazione booleana, eseguita in precedenza, ha bisogno di angoli di sformo per
estrarre il componente stampato. Con IronCAD é possibile applicare sformi in diverse fasi del progetto. In questo
esempio si ipotizza che la pianificazione della lavorazione di sformo € gia stata definita e quindi viene aggiunta alla
cavita come lavorazione finale.

1. Nascondere le parti non selezionate

Seleziona la piastra "Sopra", fai clic destro e dal menu scegli "Nascondi quelle non selezionate". IronCAD spegne tutte
le parti non selezionate nella scena.

2. Zoom sulla cavita

Usando i comandi di zoom, oppure con la rotella del mouse, ingrandisci la zona della cavita. Le facce colorate sono
dovute alla precedente operazione booleana di rimozione materiale.
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Clicca sul tab "Lavorazioni", nella sezione modifica clicca sul comando "Sforma Facce".
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1 Trascinamento

4.Impostare le Opzioni di Sformo ed il Piano Neutro

Il pannello Proprieta visualizzera le impostazioni disponibili per la lavorazione di Sformo. Impostare il tipo di Sformo su
Piano Neutro e selezionare la faccia posta sul fondo della tasca, come mostrato nella prossima immagine.
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5. Verificare la direzione di Sformo

Aggiustare il rapporto di zoom e verificare che la freccia di colore ciano sia puntata sull’'estremita aperta della tasca.
Questa freccia determina la direzione dell'angolo di sformo.

6. Selezionare le Facce da Sformare

Aggiustare lo zoom e selezionare tutte le facce nella direzione della freccia. IronCAD visualizzera in anteprima le
estensioni dello sformo.

DEEREEH G @S - IRONCAD 2011 (NFR) - [I-Beam.ics] - = x
Lavorazione Schizzo Superficie Assieme Parti in Lamiera Strumenti Visualizzazione Annotazione Comuni Add-Ins siili ~@ - - = x
\\ ) Estrusione - &gl Loft - @ {5 Sforma Facce (54 Separa Parte e, Nervatura 51 Scala Body |F#|
N || @ Rivoluzione = & Filetto @ svuota Parte [ stira Parte/Assieme @ Tagliare O & copia Body =—
Pi Raccorda Smuss Patter Modif
De:‘:ﬁ' % Scorrimento & Spessore I;ar;:ﬁv\e I__‘I;;:Ig‘:i (& Operazioni Booleane T Cancella Body Q Imprimere e ﬂl[) Lavorazione Speculare - Di?etlta‘c'a
Riferimento Lavorazione Modifica Trasforma
Proprieta 1 x Browser Cataloghi 1 x
v K|5s|@ X
Sformatura Wiy [ O B
Tipo di sformo - Block H Block
@ Piano Neutro
7 Linea di Separazione O £
() Passo Linea di Separazione —
— s Slab H Slab
Opzioni selezionate a
Piano Neutro Sopra\Faccia<2 —
Sopra\FacciE: L Q
Sforma Facce Sopra\Facc!le Slot Hslot
Sopra\Facciz ~ =
Angolo di Sfermo | 2,000(deg) E
Opzioni di Ricerca o l’
@ Facce Selezionate Cylinder H Cylinder
) Lungo |a Tangente
() Tutte le Facce @
_) Facce interne v
(") Facce Esterne Ellipse H Ellipse
Opzioni avanzate i -
[7] Consente alle Linea di Separa... B ‘/ g
[7] Estende sformatura delle facc... | ~ - - -
T = ¥
4 Scene Proprieta| L Ricerca Shapes Surfaces Textures =
Per Aiuto, premere F1 Dimensioni vista 633 x 483 Unita& mm; deg |@‘ @ -Gk - m - é’ - ﬂ\‘@‘“@'ﬁ‘ﬁccia ~ |Default = |5 sk

7. Specificare Angolo di Sformo

Impostare 'Angolo di Sformo a 2 gradi, quindi cliccare sul pulsante OK. Per cambiare I'angolo di sformo, dopo che
I'operazione e stata eseguita, cliccare su una delle facce sformate fino a che essa verra evidenziata con un colore giallo
chiaro (verranno visualizzate anche tutte le altre facce della parte, sformate durante la stessa operazione). Cliccare col
tasto destro e selezionare I'opzione Modifica.

Gestione degli errori nella creazione di lavorazioni

E’ inevitabile che durante la creazione di un modello, una particolare lavorazione non possa essere creata per ragioni
diverse. Questo succede ad esempio se si cerca di posizionare un raccordo di 20 mm attorno ad una faccia ampia 1
mm, o aggiungendo uno sformo ad una superficie cilindrica.

8. Ripetere lo sformo sulla Piastra Inferiore

Ripetere il processo di creazione di uno sformo sulla piastra inferiore ed includere le superfici curve. In questo caso
IronCAD segnalera un errore dato che lo sformo di superfici curve non & possibile in quella direzione. Accettare il
messaggio di errore ed espandere 'albero delle lavorazioni. Si potra notare che IronCAD identifica chiaramente le
lavorazioni aventi degli errori, visualizzando il loro nome in rosso, e ponendo un icona di errore accanto a quella che
rappresenta la lavorazione.
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9. Correzione dell’Errore
Per eliminare I'errore, cliccare col tasto destro sull’icona della lavorazione e selezionare I'opzione Modifica dal menu a

discesa che verra visualizzato. Nel pannello di impostazioni dello Sformo, selezionare le superfici curve, cliccare col
tasto destro e selezionare Elimina. Cliccare ora su OK. Come si potra notare, I'errore & stato rimosso.

DREEE S G IRONCAD 2011 (NFR) - [I-Beam.ics] -Ex

Lavorazione 1 Schizzo Superficie Assieme Parti in Lamiera i i A i Comuni Add-Ins sili ~@ - - @ x

f@‘ (! Estrusione - Bl Loft - i Sforma Facce (54 Separa Parte sy Nervatura 5l Scala Body
~

ﬁ Rivoluzione = % Filetto B Svuota Parte [i Stira Parte/Assieme <%Taghare - %" Copia Body
Piano 5 g Raccorda Smussa o ioni Bool c la Bod I Pattern L 5 ! Modifica
Datum~ ‘b corrimento ~ & Spessore Margini Margini perazioni Booleane q‘ ancella Body ﬁ mprimere !|[5 avorazione Speculare - ||po e o
Riferimento Lavorazione Modifica Trasforma
v X "
-
Sformatura i u
Tipo di sformo . Block H Block
@ Piano Neutro

() Linea di Separazione
() Passo Linea di Separazione

Q

Slab H Slab
Opzioni selezionate a
Piano Neutro Sotto\Faccia<2
Sotto\Faccia » .’
Sforma Facce Dttﬂ\\am Siot H Slot

Elimina
Angelo di Sformo | 2,000{deg Cancella .
ncel
v ©

Opzioni di Ricerca

@ Facce Selezionate Liomsr Cylinder  H Cylinder

v ©

Ellipse H Ellipse

() Lungo la Tangente
() Tutte le Facce
(7) Facce interne
(7) Facce Esterne

Opzioni avanzate a
Consente alle Linea di Separa..

|| Estende sformatura delle facc... ™ - -
=] proprieta | €} Ricerca Shaps[ Surfaces Textures %

8- - a  FIT|E-|Faccia - |Defaute - s st

10. Visualizzare Tutte le Parti

Cliccare col tasto destro in un punto qualsiasi sullo sfondo della scena e selezionare Mostra Tutto
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Creare Configurazioni di Stati Differenti

Una configurazione e uno stato del modello nel quale posizioni e soppressioni degli elementi possono essere
memorizzate da IronCAD. Le configurazioni possono memorizzare posizioni, stati di visualizzazione ed anche le
posizioni delle IntelliShapes, permettendo cosi sia valutazioni del tipo “cosa succederebbe se”, che la creazione di
immagini o disegni a scopo di comunicazione. Attraverso |'esecuzione dei passi seguenti, verra creata una
configurazione Esplosa dell’assieme.

1. Richiamare il dialogo di Configurazione

Nella parte inferiore destra della finestra di IronCAD, cliccare sull’icona Configurazioni. Immediatamente, lIronCAD
visualizzera il pannello relativo alle Configurazioni.
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2. Creare una Nuova Configurazione

Cliccare sul pulsante Crea. Nel susseguente dialogo, inserire Exploded come nome di configurazione ed attivare “Nuove
Parti/Assiemi aggiunti ...” e “La configurazione memorizza posizione di Parti/Assiemi”.

Al termine cliccare su OK per completare la definizione della configurazione.

Crea una Configurazione
Mome Configurazione
Exploded
Proprietd

[¥] Huove Parti/Assiemi aggiunti allinterna del cantesto di altre
configurazioni sano soppresse in questa configurazione.

[ Traceia la soppressione per e Intelishapes oltre alle Parti/Assiemi.

[¥]iLa configurazione memonzza |a posizione di Parti/Assiem;

Mota: | Parametri che controllana la soppressione avianno la priorita
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Proprieta dvanzate
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Mota: Yincoli posizionali e di proiezions non verranna rizolti allinterna di

questa configurazione. Le posizioni verranno memorizzate. Ouesta
impostazione s estende a tutti | collegamenti esterni

IronCAD aggiornera il pannello Configurazioni, aggiungendo la configurazione appena creata. Inoltre verra cambiato il
nome della configurazione attiva riportato nella barra di stato accanto all'icona Configurazioni.
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2. Riposizionare la Piastra Superiore

Selezionare la piastra superiore a livello di parte (selezione evidenziata tramite margine color ciano) ed attivare TriBall.

Allontanare la piastra superiore di 150mm, cosi come mostrato nell'immagine.

3. Muovere la parte I-Beam soppressa
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Disattivare TriBall e attraverso Scene Browser selezionare la parte I-Beam soppressa. Riattivare TriBall ed allontanare I-

Beam dalla piastra inferiore di 85mm.
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4. Salvare il file contenente la configurazione Esplosa

Deselezionare TriBall, orientare la vista come mostrato sopra e salvare la scena. Ora, la scena conterra una
configurazione (default) che rappresenta il modello assemblato, ed una configurazione che rappresenta il modello
esploso. E’ possibile in qualsiasi momento passare da una configurazione all’altra.

Creazione dei disegni di Esploso

Un’operazione ricorrente nella realizzazione di un modello & I'impostazione dei dati relativi alla distinta e la
realizzazione dei disegni di esploso. IronCAD collega direttamente i disegni alle parti 3D di ogni componente presente
nell’assieme.

1. Inserire la Proprieta relative alla Piastra Superiore

All'interno di Scene Browser selezionare la Piastra Superiore, cliccare col tasto destro e selezionare Proprieta dal menu
a discesa. Riempire i campi relativi al Codice Parte ed alla Descrizione (Es: 34567, e Piastra Superiore). Al termine
cliccare su OK.

Nota: E’ possibile accedere direttamente a queste proprieta attraverso il pannello Proprieta.
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2. Ripetere per la Piastra Inferiore

Ripetere le operazioni precedentemente descritte per la Piastra Inferiore

3. Attribuire le Proprieta ai Perni Guida

Ripetere lo stesso processo per i Perni Guida, utilizzando un codice diverso. Dato che i perni guida sono collegati fra
loro & bene notare che essi condivideranno automaticamente i dati attribuiti ad uno solo di essi.

4. Creare un nuovo disegno

Cliccare sul pulsante principale di IronCAD e creare un nuovo disegno (File>Nuovo Disegno), utilizzando il template A4
utilizzato in precedenza.

5. Creare una Vista Generica

Selezionare la linguetta Vista, quindi cliccare sull’'opzione Vista Generica. Nel pannello di Creazione Vista Generica,
assicurarsi che la configurazione selezionata sia “Exploded”, quindi cliccare su Da Scena e su OK. Posizionare quindi la
vista sul foglio.
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Selezionare la linguetta Annotazioni, quindi cliccare sull’'opzione Distinta Materiale. IronCAD mostrera il dialogo di

Creazione Distinta Materiali. Selezionare la distinta di default e cliccare su OK.
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7. Posizionare la Distinta

IronCAD generera automaticamente la Distinta Materiali e visualizzera un riquadro rosso come rappresentazione della

tabella. Trascinare la Distinta nella posizione desiderata e cliccare per posizionarla.
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8. Creare la Pallinatura

Dopo aver posizionato la Distinta Materiali, il disegno pu0 essere completato con I'aggiunta della Pallinatura.
Selezionare la linguetta Annotazioni, quindi cliccare sull’'opzione Pallinatura. A questo punto cliccare sui componenti
del disegno per posizionare il relativo pallino. IronCAD fornira un feedback visivo dell’entita selezionata, per facilitare
I'utente nel caso di elementi posti molto vicino fra loro. Il numero riportato nel pallino corrispondera al numero
presente nella Distinta.

o Cancellare queste comando.
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9. Togliere la Soppressione ad I-Beam

Minimizzare il disegno, ed all’interno della scena cliccare col tasto destro su I-Beam, deselezionare l'opzione
Sopprimere, in modo da rendere la parte nuovamente visibile. Dopo aver fatto cio, impostare la descrizione della parte
in “MOULDED I-BEAM”

10. Ritornare al Disegno

Ripristinare la visualizzazione del disegno. IronCAD, riconoscendo che sono stati apportati dei cambiamenti al modello,
mostrera dei riquadri di notifica attorno alle viste ed alla Distinta Materiali, e visualizzera un messaggio per segnalare
che le Viste necessitano di essere aggiornate. Cliccare su OK.
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11. Aggiornamento Automatico

La Distinta Materiale verra aggiornata utilizzando la nuova descrizione inserita per I-Beam, e I'aggiornamento del
disegno consentira di visualizzare I-Beam

12. Aggiungere il Pallino per I-Beam
Aggiungere il pallino relativo ad I-Beam, e se necessario, cambiare le posizioni dei pallini esistenti, selezionando il
pallino voluto e trascinandolo nella nuova posizione. Per cambiare posizione dell’altra estremita del pallino,

selezionarla in prossimita della freccia e trascinarla nella posizione desiderata.

13. Aggiungere Assi di Mezzeria per Allineamento Guide

Aggiungere gli assi di mezzeria per mostrare |'allineamento dei Perni Guida. Selezionare la linguetta Callouts e cliccare
su Assi di Mezzeria. Quindi selezionare la porzione cilindrica delle guide (I'utilizzo dello zoom potrebbe essere utile per
portare a termine questa operazione)
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14. Estendere gli Assi di Mezzeria

IronCAD disegnera un asse di mezzeria sulla porzione selezionata del componente. Per estendere questo asse
attraverso l'assieme, cliccare sull’asse e trascinare una delle sfere posta sulle estremita nella posizione desiderata.
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15. Aggiornare il Cartiglio
Cliccare col tasto destro sul Numero Disegno e sostituire il testo di default con un valore appropriato, utilizzando
I'opzione Modifica Testo. (Nota: Ricordare che il Livello potrebbe essere bloccato)
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16. Mostrare Linee a Spessore Reale

Il template A4 & impostato per utilizzare linee molto sottili, in modo da semplificare la quotatura e la selezione degli
elementi. Per disabilitare questa opzione, cliccare col tasto destro in un qualsiasi punto libero dell’area di disegno
(evitare aree all’interno di viste proiettate) e selezionare Impostazione Pagina.... Nel dialogo di impostazione,
disattivare I'opzione “Usa linee a spessore nullo”.

17. Salvare il Disegno

Salvare il disegno impostando per esso un nuovo nome (Es. Stampo |-Beam). Per default IronCAD assegna al disegno
lo stesso nome della scena 3D dalla quale esso & stato ottenuto. Inoltre, durante il salvataggio del disegno, IronCAD
salvera anche la scena corrispondente.

Questo completa la sezione della Guida Introduttiva. | punti chiave analizzati in questa sezione comprendono:

e Modellazione di un Assieme

e Utilizzo di Operazioni Booleane

e  Utilizzo di Lavorazioni Intelligenti

e  Utilizzo di Lavorazioni Intelligenti come base per Nuove Lavorazioni
e Creazione di lavorazioni basate su Schizzo 2D

e  Utilizzo di Raccordi e Smussi

e  Posizionamento attraverso Vincoli

e Aggiunta di una lavorazione di Sformo

e  Gestione di errori durante la creazione di lavorazioni

e Creazione di Configurazioni di diversi stati di modellazione
e Creazione di disegni relativi all’esploso del modello

Questo conclude la presente Guida Introduttiva ad IronCAD. Ci auguriamo che questa Guida abbia fornito una
introduzione generale alla modalita di progettazione all’interno di IronCAD, cosi come alcune delle caratteristiche
fondamentali dell’applicazione. Questo capitolo si & focalizzato su:

e  Creazione di un modello 3D

e Ridimensionamento di lavorazioni in modo da rispettare le quote richieste
e Aggiunta di dettagli alle lavorazioni

e Creazione di un Rendering Fotorealistico

e Aggiunta di smussi e raccordi

e (Creazione di disegni dettagliati

e  Costruzione e dettagliatura di un assieme

Si invita I'operatore a modificare ulteriormente il modello creato, in modo da comprendere meglio le modalita
operative tipiche di IronCAD. Nei prossimi capitoli, verranno approfonditi alcuni dei concetti descritti in questa guida,
in modo da offrire all'operatore una maggiore conoscenza delle possibilita offerte da IronCAD.
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